Regulamin zawodow ,,Blaszanka 2013”

BLASZANKA to zawody strzeleckie typu pojedynkowego z wykorzystaniem broni krotkiej
centralnego zaplonu i metalowych celéw reaktywnych

1. ZASADY BEZPIECZENSTWA

1.1.

1.2.

1.3.

14.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Podczas przebywania zawodnika na strzelnicy jego bron musi by¢ rozladowana i
schowana do kabury, lub do pudetka pistolety musza mie¢ wyjety magazynek.

Zawodnik nie moze manipulowaé bronig na terenie strzelnicy; wyjatkiem od tej zasady
s3 wyznaczone 1 wyraznie oznaczone obszary, zwane ,strefami bezpieczenstwa”,
gdzie wolno dowolnie manipulowa¢ roztadowang bronig. Drugim wyjatkiem jest
moment strzelania na torze strzeleckim.

Do ,,stref bezpieczenstwa” pod zadnym pozorem nie moze by¢ wnoszona amunicja, a
zwlaszcza zaladowane magazynki; dotyczy to rowniez amunicji ¢wiczebnej oraz
wystrzelonych tusek. Amunicja, zatadowane magazynki itp. musza by¢ pozostawione
poza strefa bezpieczenstwa, na przyktad w torbie; zaleca si¢ wyznaczenie w poblizu
strefy bezpieczenstwa dogodnych miejsc na umieszczenie takich pakunkow.

Na terenie strzelnicy poza strefami bezpieczenstwa mozna dowolnie manipulowac
amunicja i srodkami do jej przenoszenia.

Zawodnik moze manipulowac jednocze$nie bronig i amunicja jedynie na stanowisku
strzeleckim, po odpowiedniej komendzie sedziego i pod jego bezposrednim nadzorem.

Nalezy przestrzega¢ zasady trzymania palca ,,strzelajacego” zawsze poza kabtgkiem
spustowym, za wyjatkiem chwili celowania i oddawania strzatu.

Przez caly czas strzelania nalezy przestrzega¢ zasady utrzymywania wylotu lufy w
kierunku bezpiecznym; za kierunek bezpieczny przyjmuje si¢ strong gldéwnego
kulochwytu strzelnicy, oraz obszar ograniczony prosta rownolegla do gltownego
kulochwytu 1 prostopadia do osi strzelnicy, przechodzaca przez zawodnika. Jest to
tzw. zasada ,,180 © . Wylot lufy w Zadnym wypadku nie moze by¢ skierowany ponad
kulochwyt.

Naruszenie zasad z punktow 1.1-1.3 i 1.5-1.7 jest karane natychmiastowag
dyskwalifikacja zawodnika z catych zawodow.

Wszystkie osoby przebywajace na terenie strzelnicy sg obowigzane nosi¢ okulary
ochronne. W poblizu toréw strzeleckich powinny by¢ noszone ochronniki stuchu.

2. WYMAGANIA SPRZETOWE

2.1.
2.2.

2.3.

Dopuszcza si¢ stosowanie wylacznie broni krotkiej centralnego zaptonu.

Zakazane s3:

2.2.1. Wszelkiego rodzaju kolby.
2.2.2. Przyrzady celownicze inne niz mechaniczne.

2.2.3. Kompensatory nie bedace integralng czegscig lufy.

Kabura i fadownice muszg spetnia¢ wymagania IPSC - klasa standard.



2.4.

Nie przewiduje si¢ podziatu na klasy sprzetowe, Wszyscy zawodnicy startujg razem i
wylania si¢ jednego zwycigzce.

3. CELE

3.1.

Celami sg wylacznie metalowe cele reaktywne. Cele rozstawiane sa w odlegtosci nie
mniejszej niz 9 m od linii ognia i tworzg dwa symetryczne zestawy po 6 celow. Zestaw
sktada si¢ z pieciu celow poczatkowych i jednego celu koncowego.

4. ORGANIZACJA ZAWODOW

Zawody sktadaja si¢ z czesci eliminacyjnej i czgsci pojedynkowe;.

4.1.

4.2.

4.3.
4.4,

4.5.

4.6.

4.7.
4.8.

4.9.

4.10.

4.11.

4.12.

W czesci eliminacyjnej zawodnicy strzelajag pojedynczo do zestawu szesciu celow.
Zawodnik ma prawo do co najmniej dwoch prob (ilo$¢ prob moze by¢ zwigkszona
przez organizatora). Koncowym wynikiem cz¢éci eliminacyjnej jest najlepszy czas
jednej z prob.

Wynikiem kazdej proby jest czas oddania ostatniego strzatu. Warunkiem zaliczenia
proby jest przewrdcenie wszystkich szesciu celow 1 wykonanie zmiany magazynka po
przewrdceniu pierwszych pigciu celow, a przed przewroceniem celu koncowego.

Jesli zawodnik nie wypetnit warunkéw z pkt. 4.2. proba uznawana jest za spalong.

W czesci pojedynkowej startuje 32 zawodnikow, ktorzy uzyskali najlepsze wyniki w
czesSci eliminacyjnej. Zawodnicy walczg ze soba parami zgodnie z grafikiem
rozgrywek.

Zawodnik, ktéry w grafiku jest zapisany w wyzszym wierszu rozpoczyna pojedynek na
lewym stanowisku, a zawodnik zapisany w wierszu nizszym rozpoczyna pojedynek na
stanowisku prawym.

Pojedynki rozgrywane s3 do dwodch przegranych. Po kazdej probie zawodnicy
zamieniajg si¢ stanowiskami.

Pojedynki o miejsca 1, 2 1 3 rozgrywane sg do dwoch wygranych.

Jezeli obaj zawodnicy nie przewrdca wszystkich poperow, lub obaj narusza procedure
obu zalicza si¢ przegrang.

Jezeli trzy proby nie wylonig zwyciezcy zawodnicy strzelajg kolejne proby az do
wylonienia zwyciezcy.

Zawodnik jest wzywany na start trzykrotnie w ciggu jednej minuty. Trzecie
nieskuteczne wezwanie skutkuje w rundzie eliminacyjnej probg spalong, a w rundzie
pojedynkowej walkowerem.

Zawodnik stojacy na stanowisku w momencie komendy ,,Czy jestes gotow?” musi
mie¢ przy sobie caly sprzgt niezbedny mu do wykonania strzelania. Zejscie ze
stanowiska przed zakonczeniem proby lub pojedynku skutkuje w rundzie
eliminacyjnej proba spalong, a w rundzie pojedynkowej walkowerem.

W  czg$ci  eliminacyjnej] strzelanie odbywa sie kolejno przez wszystkich
zarejestrowanych zawodnikow, wedtug kolejnosci wpisania si¢ na liste startowg. Gdy



4.13.

4.14.

wszyscy wpisani na liste strzelg pierwsza probe rozpoczyna si¢ strzelanie drugiej
proby wedtug kolejnos$ci na liScie startowe;.
W czesci eliminacyjnej zawodnik po strzeleniu swej proby pozostaje na torze i po
komendzie s¢dziego podnosi (ustawia) cele.

W czesci pojedynkowej zawodnik po zakonczeniu strzelania pojedynku pozostaje na
torze i po komendzie s¢dziego podnosi (ustawia) cele nastepnej parze zawodnikow.

5. KOMENDY SEDZIOWSKIE

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

»Laduj, przygotuj si¢” - stojacy na stanowisku zawodnik taduje bron, wktada ja do
kabury i przyjmuje postawe ,,gotow”’.

,»Czy jestes gotow?” - jesli zawodnik jest gotow do strzelania to nie reaguje, jesli nie
jest gotow melduje ,nie” i ma 30 sekund na zameldowanie ,,gotow”, jesli nie
zamelduje gotowosci sedzia podaje komendg ,,Uwaga!”

,Uwagal!” - po komendzie zawodnicy musza pozostawa¢ w bezruchu, w czasie od
jednej do trzech sekund po komendzie ,,Uwaga!” sedzia musi poda¢ timerem sygnat
startowy.

»dygnal startowy biiii” - po tym sygnale zawodnicy moga wyjaé¢ bron i rozpoczaé
strzelanie.

»Jesli skonczytes, do przejrzenia bron” - zawodnik roztadowuje bron i pokazuje
sedziemu do inspekcji.

,Przejrzatem, strzat kontrolny, kabura” - zawodnik oddaje strzat kontrolny i chowa
bron do kabury. Po wykonaniu tej komendy zawodnik moze zej$¢ ze stanowiska.



Zasady prowadzenia rankingu zawodéw ,,Blaszanka 2013”

1. Zawodnicy otrzymuja punkty rankingowe w zalezno$ci od miejsca zajgtego w
poszczego6lnych zawodach:

Miejsce Punkty
1 100
2 80
3 60
4 50
5 45
6 40
7 36
8 32
9 29
10 26
11 24
12 22
13 20
14 18
15 16
16 15
17 14
18 13
19 12
20 11
21 10
22 9
23 8
24 7
25 6
26 5
27 4
28 3
29 2
30 i kolejne 1

2. Do rankingu liczone sa punkty z najlepszych startow kazdego zawodnika, w ilosci 70%
rozegranych zawodow (zaokraglenie w gore).

3. Jesli po zakonczeniu ostatnich zawodoéw w sezonie na miejscu pierwszym jest wigcej niz
jeden zawodnik, niezwlocznie zarzadzana jest dogrywka. Dogrywka jest pojedynek
rozgrywany do trzech zwyciestw.



